Uvodno predavanje: Skola buduénosti

Hoce li Skola kakvu danas
poznajemo postojati 2035.7?
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danasnjih u€enika radit ¢e poslove

Priprema za svijet
koji visSe ne postoji
Stari sustav ne mo

(Izvor: World Economic Forum)

koji jo




Sto se dogada upravo sada?

Rutina

Kognicija

PiSe tekstove i eseje

RjeSava matematicke
zadatke

Analizira i strukturira
podatke

Prevodi jezike u
stvarnom vremenu

Generira slike i
videozapise




Al nije zamjena.
Al je alat.

Personalizacijai

Automa

Kljuéno pravilo:

Al ne zamjenjuje nastavnika.

Al nikada ne zamjenjuje
tvoje razmisljanje.

Privatni Tutor (Al):
Prilagodava tempo ucenja
svakom uceniku.

Asistent (Al):
Automatizira ispravljanje
i analitiku.

Novi obrazovni
ekosustav

rstvo i
Usmjeravanje

Kreator Iskustva
(Nastavnik): Vodi,
motivira i postavlja
kompleksna pitanja.
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Kognitivni paradoks
danasnjih generacija

[Kompleksnost svijeta i AI]

Paznja pada nakon
8-12 sekundi

Multitasking dokazano
ubija ucinkovitost i oteZzava
duboko ucenje

[Naé raspon painje}




VjeStine za prezivljavanje (OECD)

Kriticko razmisljanje

i RjeSavanje problema
(Donosenje prosudbi)

Kreativnost
(Spajanje nespojivog)

Suradnja
(Rad u multidisciplinarnim timovima)

Komunikacija
(Razmjena ideja s ljudima i strojevima)

| 4 Digitalna i Al pismenost
| (Razumijevanje alata)

Nece pobijediti oni koji znaju najvise,
nego oni koji znaju uciti.
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Evolucija obrazovanja: Od industrije do inteligencije

Skola 20. stoljeéa

Skola 2035

Nastava

Bubanje Cinjenica napamet

Projektna, interdisciplinarna, stvarni
problemi.

Ocjenjivanje

Streberski testovi za ocjenu

Projekti i fokus na proces, a ne samo
rezultat.

Nastavnik kao mentor, ‘coach’ i partner u

Odnos Predavac i pasivnha publika ueni

= Zabranjena u ucionici (mobiteli u | Al alati, VR, AR i digitalne platforme kao
iehnologija torbi) standard.
Prostor Klupe u strogim redovima Fleksibilne zone za rad, opustanje |

Learning Hubs.
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Skola buduénosti nije zgrada.

Skola buduénosti je iskustvo. |
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Vi ste arhitekti promjene.

Vi niste samo ucenici. Vrijeme je da
prestanemo Cekati da netko drugi promijeni
sustav i pocnemo ga skicirati sami.
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Sve Sto ste do sada Culi bio je uvod.
Sada vi preuzimate kontrolu.
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Misija: Moja Skola 2035

;& Cilj {:9:} Organizacija

Aktivno kreiranje ideja, primjena novih Timovi od 3 do 4 ucenika.

koncepata, razvijanje kreativnosti i
timskog rada.

(V) Vremenski okvir ¢} Format isporuke
30-45 minuta za dizajn. Mini Pitch (Kratka, jasna i udarna
prezentacija vase vizije pred
ostalima).
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\VVas zadatak na nacrtu:
Osmislite 5 elemenata

Nastava j
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Tehnologija ? Odnos (Nastavnik-Ucenik) a
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